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Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Caddigo 401441 | Créditos ECTS |6

Denominacion (espafiol) | Tecnologias emergentes y educacion

Denominacién (inglés) Emerging technologies and education

Titulaciones Master en Educacion Digital
Centro Facultad de Formacién del Profesorado
Semestre 2 | Caracter | Obligatorio
Modulo Fundamentos cientificos de la Tecnologia Educativa
Materia Recursos digitales
Profesor
Nombre Despacho Correo-e Pagina web

Lourdes Villalustre Martinez -

villalustrelourdes@uniovi.es -

Area de conocimiento

Didactica y Organizacion Escolar

Departamento

Ciencias de la Educacion

Profesor coordinador (si hay mas de uno)

Francisco Ignacio Revuelta Dominguez

Competencias

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de

investigacion.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigiiedades.

CG2 - Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovacién
didactica en diferentes contextos educativos, usando eficazmente las tecnologias para
comunicar ideas, mostrar valores y promover actitudes favorables al cambio, sobre
bases cientificamente contrastadas.

CG3 - Participar activamente en proyectos colaborativos de innovacién docente o de
investigacion educativa relevantes para estudiar los efectos de las tecnologias en la
innovacion y el cambio educativo.

CT2 - Utilizar las nuevas tecnologias de la informacién como instrumento de trabajo
intelectual y como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

CE2 - Saber aplicar conocimientos tedrico-practicos sobre Tecnologia Educativa a
cualquier situacion o fendmeno vinculado con la Educacién Digital, poniendo en juego
sus capacidades profesionales e investigadoras para la resolucion de problemas.

CE3 - Saber evaluar y seleccionar la teoria pedagdgica y metodologia de investigacion
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educativa adecuada para emitir juicios con criterio cientifico y que estén basados en la
responsabilidad social y ética vinculada con la solucidn propuesta.

Contenidos

Breve descripcion del contenido

Educacion mediada por tecnologias. Modalidades. El impacto de las tecnologias en la
ensefianza y en el aprendizaje. Aprendizaje ubicuo. Redes sociales y educacion.
Experiencias y buenas practicas.

Temario de la asignatura

Denominacion del tema 1: Tecnologias emergentes.
Contenidos del tema 1: Concepto de tecnologia emergente. Catalogacién de
Tecnologias emergentes. Informes Horizon.

Denominacién del tema 2: Pedagogias emergentes.

Contenidos del tema 2: Modelos de ensefanza y aprendizaje asociados a las
tecnologias emergentes. Practicas exitosas de uso de tecnologias emergentes en
educacion.

Denominacién del tema 3: Teorias del aprendizaje asociados a las practicas con
tecnologias emergentes.

Contenidos del tema 3: Aprendizaje informal. Aprendizaje ubicuo. Aprendizaje en red.
Aprendizaje basado en juegos. Aprendizaje basado en problemas. Sistemas de
evaluacién con tecnologias emergentes.

Denominacién del tema 4: Disefios de innovacion educativa en tecnologias
emergentes.

Contenidos del tema 4: Innovacion educativa con tecnologias emergentes. Modelos
de innovacién educativa en la practica educativa. Impacto en la ensenanza y el
aprendizaje. Impacto en las organizaciones. Difusion de las innovaciones docentes.

Actividades formativas

 otamno por toma. Actividades
Tema Total CvVS CVA TVS TVA TA
1 1,8 0,2 0,3 0,3
2 1,8 0,2 0,3 0,3
3 1,8 0,2 0,3 0,3 1
Evaluacion 0,6 0,6
TOTAL ECTS 6 0,6 0,9 0,9 3,6

CVS: Clase virtual sincrona. Actividad docente que se desarrolla a través de una interaccion
entre profesorado y estudiantes, que requiere la coincidencia de ambos al mismo tiempo
(presencia sincrona), utilizando las herramientas tecnoldgicas de comunicacion que permitan
dicha interaccion como, por ejemplo, chat y videoconferencia, entre otras.

CVA: Clase virtual asincrona. Actividad docente en la que profesorado y estudiantes
interactuan, de manera flexible, en momentos temporales distintos. Para el desarrollo de esta
actividad docente se pueden combinar diferentes recursos educativos haciendo uso de las TIC.
TVS: Tutoria virtual sincrona. Explicacion personalizada en grupos reducidos sobre los
conocimientos y aplicaciones mostradas en las clases tedricas y de problemas, Seguimiento
individual o grupal de estudiantes a través de herramientas de comunicacién sincrona (chat,
videoconferencia...)

TVA: Tutoria virtual asincrona. Seguimiento individual o grupal de estudiantes a través de
herramientas de comunicacién asincrona (correo electronico, foros, etc.).

TA: Trabajo auténomo. Autoaprendizaje, estudio personal, elaboracion de informes de
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practicas, trabajos o relaciones de problemas propuestas por el equipo docente y preparacion
de examenes.

Metodologias docentes

1 Métodos de ensefianza-aprendizaje colaborativos.

Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y

2 audiovisuales.

3 Estudio de casos.

4 Método de Proyectos.

5 Orientacién y tutoria individual y grupal.

6 Aprendizaje Basado en Investigacion (ABI)

Resultados de aprendizaje

Valorar las repercusiones del impacto de las tecnologias emergentes en la sociedad
actual.

Sistemas de evaluacion

Sistema de evaluacion Ponderacion
Continua 80%
Final 20%

El sistema de evaluacidn se basa en la Evaluacion Continua, que permite seguir el rit-
mo de aprendizaje segun la planificacién del aula, asi como la asimilaciéon progresiva
de los conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluacién se concre-
ta en un conjunto de Pruebas de Evaluacion Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, el
alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicara el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el
que aparece en el RD 1125/2003, articulo 5°. Los resultados obtenidos por el alumno
en cada una de las materias del plan de estudios se calificaran en funcion de la si-
guiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra afa-
dirse su correspondiente calificacion cualitativa: 0 - 4,9: Suspenso (SS), 5,0 - 6,9:
Aprobado (AP), 7,0 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La mencién de
Matricula de Honor podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una califica-
cion igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del 5 % de los alumnos ma-
triculados en una asignatura en el correspondiente curso académico, salvo que el ni-
mero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una
sola Matricula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluacion vigente (DOE, N.°© 212 de 3 de noviembre de
2020) la «eleccion de la modalidad de evaluacidn global corresponde a los estudian-
tes, que podran llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una de las
convocatorias de la asignatura». Estas solicitudes se realizaran a través de la herra-
mienta «consulta» en el aula virtual de la asignatura, «durante el primer cuarto del
periodo de imparticidén de la asignatura, o hasta el Ultimo dia del periodo de amplia-
cion de matricula, si este acaba después de ese periodo».
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Jahan, 1., Sarkar, M., Akter, S., Nishat, N., Afroz, M., Sen, A., Islam, T., Tareq, M. H., &
Hossen, M. A. (2024). Why do students use ChatGPT? Answering through a
triangulation approach. Computers and Education. Artificial Intelligence, 6. Scopus.
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2024.100208
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de la literatura. Pixel-Bit: Revista de medios y educacion, 66, 199-237.
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un itinerario aumentado e interdisciplinar para la formacion de maestros de educacion
primaria. Edutec: Revista electronica de tecnologia educativa, 68, 54-69.

Silva Diaz, F., Fernandez Ferrer, G., Vazquez Vilchez, M. M., Ferrada Ferrada, C., Narvaez,
R., & Carrillo Rosua, J. (2022). Tecnologias emergentes en la educacion STEM: Analisis
bibliométrico de publicaciones en Scopus y WoS (2010-2020). Bordon. Revista de
pedagogia, 744), 25-44.
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Meta-Creativity and Academic Performance in University Students. Education Sciences,
14(3). https://doi.org/10.3390/educsci14030252

Villalustre, L., & Cueli, M. (2023). Assessing the Computational Thinking of Pre-Service
Teachers: A Gender and Robotics Programming Experience Analysis. Education
Sciences, 1310). https://doi.org/10.3390/educsci13101032

Villalustre Martinez, L. (2020). Propuesta metodoldgica para la integracion didactica de la
realidad aumentada en Educacion Infantil. EDMETIC, 1), 170-187.

Villalustre Martinez, L., & Moral Pérez, M. E. del. (2018). Geolocalizacion y realidad
aumentada para un aprendizaje ubicuo en la formacion inicial del profesorado. @tic.
revista dinnovacio educativa, 21, 40-48.

Villalustre Martinez, L., Moral Pérez, M. E. del, & Neira Pifeiro, M. del R. (2019).
Percepcion docente sobre la Realidad Aumentada en la ensefianza de ciencias en
Primaria: Analisis DAFO. Revista Eureka sobre ensefianza y divulgacion de /as ciencias,
16(3), 3301.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondra de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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