
PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

Curso académico: 2024/2025

Identificación y características de la asignatura

Código 401438 Créditos ECTS 6

Denominación (español)
Organización y gestión de entornos tecnológicos de 
enseñanza-aprendizaje

Denominación (inglés)
Organization and management technological teaching and 
learning environments

Titulaciones Máster en Educación Digital

Centro Facultad de Formación del Profesorado

Semestre 1 Carácter Obligatorio

Módulo Fundamentos científicos de la Tecnología Educativa

Materia Entornos tecnológicos de aprendizaje

Profesor

Nombre Despacho Correo-e Página web
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Profesor coordinador (si hay más de uno)

Competencias

CG2. Desarrollar capacidades de liderazgo para motivar y apoyar la innovación 
didáctica en diferentes contextos educativos, usando eficazmente las tecnologías 
para comunicar ideas, mostrar valores y promover actitudes favorables al cambio, 
sobre bases científicamente contrastadas.

CE2.  Saber  aplicar  conocimientos  teórico-prácticos  sobre  Tecnología  Educativa  a 
cualquier  situación  o  fenómeno vinculado  con  la  Educación  Digital,  poniendo  en 
juego  sus  capacidades  profesionales  e  investigadoras  para  la  resolución  de 
problemas.

CE4. Poseer una autonomía suficiente para participar en proyectos de investigación 
del ámbito de la Tecnología Educativa y asumir su propio desarrollo profesional en el 
campo de la Educación Digital.

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de 
ser originales en el desarrollo y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de 
investigación.

CB9. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y 
razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no especializados de 
un modo claro y sin ambigüedades.

CB10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan 
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continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o 
autónomo.

CT1. Presentar públicamente ideas, problemas y soluciones, de una manera lógica, 
estructurada, tanto oralmente como por escrito.

CT4.  Adquirir  los  conocimientos metodológicos necesarios  para afrontar  los  retos 
profesionales o de investigación de una forma ética y rigurosa.

Contenidos

Breve descripción del contenido

Detección de necesidades educativas y caracterización de los entornos de aprendizaje. 
Visualización de los  entornos de información,  producción,  interacción y exhibición. 
Disposición  espacial  y  temporal  de  experiencias  de  aprendizaje  en  entornos 
enriquecidos. Composición de cada entorno de aprendizaje y enseñanza desde una 
perspectiva  sistémica:  insumos,  acciones,  producciones.  Evaluación  de  la  calidad 
formativa de los ambientes de aprendizaje.

Temario de la asignatura

Denominación  del  tema  1:  Características,  organización  y  gestión  de  entornos 
tecnológicos de enseñanza-aprendizaje.
Contenidos del tema 1:
1.1. Caracterización y composición de los entornos tecnológicos de aprendizaje.
1.2. Organización de entornos tecnológicos innovadores.
1.3. Gestión de Entornos y Redes Personales de Aprendizaje.
Descripción de las actividades prácticas del tema 1: Webquest.

Denominación del tema 2: Gestión Educativa y tecnologías digitales.
Contenidos del tema 2:
2.1. Modelos organizativos de las tecnologías digitales para la educación.
2.2.  El  papel  de  las  tecnologías  digitales  en  la  creación  de  Comunidades  de 
Aprendizaje.
2.3. La Gestión del Conocimiento en una Sociedad del Aprendizaje
Descripción de las actividades prácticas del tema 2: Webquest.

Denominación  del  tema  3:  Organización  del  aula  y  del  centro  escolar  para  la 
educación digital.
Contenidos del tema 3:
3.1. El aula tecnológica: función, estructura y organización.
3.2. Los centros de recursos: función, estructura y organización.
3.3. Los recursos humanos para la organización educativa de las tecnologías digitales.
Descripción de las actividades prácticas del tema 3: Webquest.

Actividades formativas

Horas de trabajo del 
alumno por tema

Actividades

Tema Total CVS CVA TVS TVA TA

1 1,8 0,2 0,3 0,3 1

2 1,8 0,2 0,3 0,3 1

3 1,8 0,2 0,3 0,3 1

Evaluación 0,6 0,6
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TOTAL ECTS 6 0,6 0,9 0,9 3,6

CVS: Clase virtual síncrona. Actividad docente que se desarrolla a través de una interacción 
entre profesorado y estudiantes, que requiere la coincidencia de ambos al mismo tiempo 
(presencia síncrona), utilizando las herramientas tecnológicas de comunicación que permitan 
dicha interacción como, por ejemplo, chat y videoconferencia, entre otras.
CVA: Clase virtual asíncrona. Actividad docente en la que profesorado y estudiantes 
interactúan, de manera flexible, en momentos temporales distintos. Para el desarrollo de 
esta actividad docente se pueden combinar diferentes recursos educativos haciendo uso de 
las TIC.
TVS: Tutoría virtual síncrona. Explicación personalizada en grupos reducidos sobre los 
conocimientos y aplicaciones mostradas en las clases teóricas y de problemas, Seguimiento 
individual o grupal de estudiantes a través de herramientas de comunicación síncrona (chat, 
videoconferencia...)
TVA: Tutoría virtual asíncrona. Seguimiento individual o grupal de estudiantes a través de 
herramientas de comunicación asíncrona (correo electrónico, foros, etc.).
TA: Trabajo autónomo. Autoaprendizaje, estudio personal, elaboración de informes de 
prácticas, trabajos o relaciones de problemas propuestas por el equipo docente y preparación 
de exámenes.

Metodologías docentes

1 Métodos de enseñanza-aprendizaje colaborativos.

2
Método expositivo apoyado en materiales digitales interactivos y 
audiovisuales.

3 Estudio de casos.

4 Método de Proyectos.

5 Orientación y tutoría individual y grupal.

6 Aprendizaje Basado en Investigación (ABI)

Resultados de aprendizaje

Conocer el sistema de detección de necesidades formativas de las organizaciones.
Evaluar la calidad de las acciones formativas en educación digital.
Conocer, analizar y evaluar las tendencias educativas con sustrato pedagógico y con 
evidencias didácticas de interés para el campo de la educación digital.
Incorporar  metodologías  innovadoras  a  los  procesos  de  formación  en  educación 
digital.

Sistemas de evaluación

Sistema de evaluación Ponderación

Continua 80%

Final 20%

El sistema de evaluación se basa en la Evaluación Continua, que permite seguir el 
ritmo de aprendizaje según la planificación del aula, así como la asimilación progre-
siva de los conocimientos y competencias requeridos. Esta forma de evaluación se 
concreta en un conjunto de Pruebas de Evaluación Continuada (PEC).

Para realizar las ponderaciones todas las actividades deben ser aprobadas, esto es, 
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el alumnado debe obtener al menos un 5 en cada una de ellas.

Se aplicará el sistema de calificaciones vigente en cada momento; actualmente, el  
que aparece  en  el  RD 1125/2003,  artículo  5º.  Los  resultados  obtenidos  por  el 
alumno en cada una de las materias del plan de estudios se calificarán en función 
de la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresión de un decimal, a la que 
podrá añadirse su correspondiente calificación cualitativa: 0 - 4,9: Suspenso (SS), 
5,0 - 6,9: Aprobado (AP), 7,0 - 8,9: Notable (NT), 9,0 - 10: Sobresaliente (SB). La 
mención de Matrícula de Honor podrá ser otorgada a alumnos que hayan obtenido 
una calificación igual o superior a 9.0. Su número no podrá exceder del 5 % de los 
alumnos matriculados en una asignatura en el correspondiente curso académico, 
salvo que el número de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se 
podrá conceder una sola Matrícula de Honor.

Siguiendo la Normativa de Evaluación vigente (DOE, N.º 212 de 3 de noviembre de 
2020) la «elección de la modalidad de evaluación global corresponde a los estu-
diantes, que podrán llevarla a cabo, durante los plazos establecidos para cada una 
de las convocatorias de la asignatura». Estas solicitudes se realizarán a través de la 
herramienta «consulta» en el aula virtual de la asignatura, «durante el primer cuar-
to del período de impartición de la asignatura, o hasta el último día del período de 
ampliación de matrícula, si este acaba después de ese período».
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Area, M. (2020). La enseñanza semipresencial. Mezclando lo presencial y lo virtual. En 
M. Turull (Coord.), Manual de enseñanza universitaria (pp. 259-270). Octaedro.

Archera,  K.,  Savageb,  R,  Sanghera-Sidhub,  S.,  &  Wooda,  E.  (2014).  Examining  the 
effectiveness of technology use in classrooms: A tertiary meta-analysis. Computer & 
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Valverde Berrocoso, J. (Coord.) (2015).  El proyecto de educación digital en un centro 
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Valverde-Berrocoso, J., & Fernández-Sánchez, M. R. (2020). Instructional design in blen-
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García (Ed.),  Blended Learning: Convergence between Technology and Pedagogy 
(Vol.  126,  pp.  113-140).  Springer  International  Publishing. 
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Otros recursos y materiales docentes complementarios

El estudiante dispondrá de recursos educativos digitales a través del aula virtual de la 
asignatura en el Campus Virtual de la Universidad de Extremadura.
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